
2018IESF世界電競錦標賽
活動規劃簡介



主辦單位 : CTESA中華民國電子競技運動協會、高雄市政府 指導單位 : 教育部體育署 執行單位 : TESL台灣電競股份有限公司



▲國際總會舉辦之國際性運動賽事(以國家單位非商業型賽事)

▲參賽國家數超越兩屆亞洲室內運動會

重要歷史節點

▲由示範賽轉向正式賽的重點時刻
▲總會將於六月份正式邀請IOC、GAISF到場

遵照國際運動會儀式

▲電競首次比照亞運正式運動賽會儀式升旗、
進場、致詞、宣示等等。
▲由總統宣布活動正式開始

About the program

世上最大 : 預計參賽國 50國

國際運動會



▲基本資訊：

A. 活動時間：2018.11/9(五)~11/11(日)正賽、11/12(一)主題日。

B. 國際電競論壇 : 2018.11/9(五)

C. 外賓參與人士：IESF委員會、參賽國選手、參賽國官方人員、參賽國媒體、其他受邀之重要人士( 例 : 國際奧會、亞奧會、
SportAccord )。預計約為400人。

D. 選手村：君鴻酒店

E. 賽事轉播：網路全球直播(中、英、其他語系)、台灣有線電視台、台灣MOD電視台。

F. 現場席次 : 每天7500席

G. 交通與國際接待 : 比照世大運等級(政府各部會協助)

10th Esports World Championship 基本資訊



IESF
電子競技世界錦標賽

in Kaohsiung

TOPIC !

預計50國參與

高雄巨蛋
世運規格

城市行銷

台灣精品

台灣年度活動

全民參與

總統親臨

產業團結

國際運動會級規模

全球直播

電視與網路

泛娛樂跨界





高雄巨蛋，現場7,500席



活動內容 –全球運動會級儀式與規格



賽事項目、表演項目、藝人演出

正式項目 表演項目





英文 中文

主持人名單(預計)

場間主持



號召國內知名藝人、實況主等社群名人，以遊戲接力賽形式進行直播，
打造精彩節目的同時並搭配公益活動，讓觀眾自由斗內，斗內金額全數
捐贈公益團隊，在 2017 成功獲得廣大迴響，2018 更計畫擴大舉辦，讓
高雄與遊戲人的愛心結合在一起，用心做公益！

熱血公益，WeGamersLove in 高雄



宣揚各大產業的發展趨勢全程直播
 邀請贊助商代表出席
 廠商代表上台簡報時段
 50國官方代表與媒體出席
 國際媒體曝光報導

全球電競高峰論壇



高雄巨蛋腹地概念市集



由教育部技職司邀請文藻外語大學協助

交通接待規劃 –專人總控 & 隨行服務
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外賓接待規劃 –外賓在台使用手機



外賓接待規劃 –外賓在台使用手機



觀光局專人登記、派車

隨車掌控

城市觀光協助



對象 場地 形式 備註

選手與來賓
5樓用餐區

Buffet
全天開放

含主食、蔬食、冷熱飲、水果、甜點、穆斯
林認證專區主要工作人員

VIP(可至5樓用餐區) 4樓VIP室 輕食餐盒 方便手拿食用

記者 1樓記者室 輕食餐盒 方便手拿食用

一般工作人員 工作人員休息區 便當

Buffet區使用餐具

可回收，玉米材質，5日需要約1萬份餐具。

選手餐廳提供在地優質農產品並符合各國飲食需求



售票記者會
(7月20日

體育署記者會 高雄在地記者會三方簽約記者會
(4月2日)

記者會規劃



三方簽約記者會
(4月2日)

4/2 IESF世界電競錦標賽簽約記者會

當日網路媒體 : 41則

當日影音新聞 : 9則



三方簽約記者會
(4月2日)
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